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JAMES REBOURS RECONDUIT A LA TETE DU SELL
POUR UN NOUVEAU MANDAT DE 2 ANS

Les membres du SELL (Syndicat des Editeurs de Logiciels de Loisirs) ont
renouvelé leur confiance a James Rebours lors de I'Assemblée générale qui
s'est déroulée ce mardi 6 février, le reconduisant unanimement dans ses
fonctions de Président.

Au cours de ses deux premiéres années de présidence, James Rebours s'est
attaché a valoriser et pérenniser l'industrie du jeu vidéo frangaise,
consolidant la position du secteur tout en anticipant ses mutations
profondes. Son premier mandat a été marqué par le renforcement de la
représentativité du SELL avec trois nouveaux adhérents, des initiatives en
matiere de RSE et une relance de la Paris Games Week, qui s'est ouvert a la
pop culture. Il s’est engagé a développer I'attractivité et I'investissement en
France dans le jeu vidéo au travers d’événements tel que Future of Gaming
lors de la Paris Games Week. Ces deux dernieres années ont permis
également au SELL de renforcer son rayonnement européen, en lien avec
Video Games Europe, le grand syndicat européen.

Avec plus de deux décennies d'expérience dans l'industrie vidéoludique,
James Rebours a forgé son expertise au sein des plus grandes entreprises du
secteur. Son parcours I'a successivement conduit aux directions
d'Infogrames, Konami et Monte Cristo, puis aux commandes de SEGA
France, SEGA Espagne et SEGA Allemagne, avant de rejoindre le groupe
PLAION/ Embracer en 2019 en tant que Directeur Général France &
Directeur Européen Business Développement. Il préside le SELL depuis 2023.
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Le SELL est I’association professionnelle qui représente en France les éditeurs de jeux vidéo. Le SELL compte vingt-cing adhérents, il promeut et défend les intéréts collectifs des éditeurs
de jeux vidéo dans les différents domaines ou ils sont engagés, contribue a la structuration du marché et a sa reconnaissance par tous les professionnels, les pouvoirs publics et les
consommateurs. Le SELL représente la volonté d’engagement et de responsabilisation de I'industrie en menant des actions en faveur de la diversité dans le jeu vidéo. Le SELL soutient
et informe sur la norme européenne PEGI, systéme de classification du contenu des jeux vidéo, qui propose des informations fiables et faciles a comprendre sous forme de labels
figurant sur tous les jeux vidéo, vendus en version physique et dématérialisée. Le SELL est également créateur et organisateur de I'événement Paris Games Week, lancé en 2010. La
Président du SELL est James Rebours, et son Délégué général, Nicolas Vignolles.
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« Cette nouvelle marque de confiance des adhérents du SELL m'engage a
poursuivre la dynamique initiée », souligne James Rebours.

« Notre industrie démontre sa résilience et sa maturité a travers
I'engagement croissant des joueurs et leur diversification constante. Les
fondamentaux sont robustes : un attachement toujours plus fort au jeu
vidéo, des pratiques qui évoluent vers plus de fluidité et de complémentarité
entre les supports, et une dimension sociale qui s'affirme. Dans ce contexte,
mon ambition est d'accompagner cette transformation en renforcant nos
engagements en matiére de responsabilité sociale, d'inclusion et
d'innovation. La vitalité de notre écosystéme repose sur notre capacité a
anticiper et a nous réinventer, notre volonté a attirer les talents et
I'investissement, tout en préservant ces acquis essentiels. »

Le nouveau Conseil d'Administration du SELL

BANDAI NAMCO ENTERTAINMENT - Christophe Havart
ELECTRONIC ARTS - Sophie Carabalona

MICROIDS - Yves Bléhaut

MICROSOFT XBOX - Cédric Mimouni

NINTENDO - Philippe Lavoué

PLAION - James Rebours

PULLUP ENTERTAINMENT - Geoffroy Sardin

SONY INTERACTIVE ENTERTAINMENT - Nathalie Dacquin
SQUARE ENIX - Florent Moreau

TAKE-TWO INTERACTIVE - Patrick Bellaiche et Michel Magne
UBISOFT - Bénédicte Germain

WARNER BROS. GAMES - Yves Elalouf
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